LearningApps.org

LearningApps ist ein kostenloser Dienst bei welchem man, ob Grol3 oder Klein, verschiedenste
digitale Spiele erstellen kann. Man kann bereits erstellte ,,Apps“ von anderen Nutzern
ausprobieren oder direkt loslegen und seine eigenen erstellen.

Die Anmeldung ist kostenlos und es besteht keine Gefahr einer ,, Abofalle”. Die Anmeldung ist
nur erforderlich, sollte man eigene Spiele erstellen und dann speichern wollen.

Klickt man auf ,Apps durchstébern“ kann man zwischen verschiedenen thematischen
Kategorien wahlen und oben rechts sogar das Zielalter eingrenzen.
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Klickt man auf , App erstellen” erhdlt man eine grofle Auswahl an Werkzeugen. Dies sind die
verschiedenen Spielkategorien.
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Wortgitter Hangman Paare-Spiel

Fiir unser Tierstimmen-Memory haben wir die erste Option, Paare-Zuordnen, gewahlt. Es gibt
viele weitere Moglichkeiten wie, Reihenfolgen erstellen, Objekte auf einem Bild zuordnen, das
klassische Memory, ein Gruppenpuzzle uvw.



Wahlt man nun eine dieser Boxen, erhalt man zunachst immer eine Ansicht mit einem Beispiel.
Oben links kann man zwischen Drei verschiedenen Beispielen auswahlen um sich erste
Inspirationen zu holen. Klickt man die ,,...“ daneben an, gelangt man zu weiteren spielen aus
dieser Kategorie.

Einfache Reihenfolge

@ Beispiel 1 | @ Beispiel2 | @ Beispiel 3 ° « # neue App erstellen

Froschentwicklung
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Gefallt einem das Werkzeug, kann man auf ,neue App erstellen” klicken und sofort loslegen.
Nun beginnt der Aufbau der eigenen App. Lassen sie sich von den vielen Optionen die einem
zur Verfligung stehen nicht abschrecken. Der Fortschritt kann jederzeit gespeichert werden
und zu einem weiteren Zeitpunkt fortgefihrt werden. Rom erbaute sich schlieRlich auch nicht
an einem Tag!

Wir flihren sie exemplarisch einmal durch die Erstellung unseres Tierstimmen-Memorys.
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Aufgabenstellung

Geben Sie eine Aufgabenstellung zu dieser App ein. Diese wird beim Start eingeblendet. Bendtigen Sie diese nicht, lassen Sie das Feld einfach leer.

Paare

Geben Sie jeweils zwei Medien an, die zusammengehoren. Sie konnen beliebig Texte, Bilder, Audios und Videos mischen

+ weiteres Element hinzufigen «

Zuerst wahlen sie einen Namen fir ihre ,App“. Als zweites kdnnen sie eine Aufgabenstellung
formulieren, diese wird beim Aufrufen des Spieles angezeigt. Nun sind sie schon bei den
Parchen angekommen. Sie haben die Auswahl zwischen Text, einem Bild, einem Text zu Audio
(der geschriebene Text wird vorgelesen), einem Audio und einem Video. Zu einem Paar
gehoren natirlich Zwei Objekte. Wir haben uns fir ein Bild entschieden, welches zu einem
Audio zugeordnet werden muss.

Fir lizenzfreie Bilder ist unsere Empfehlung: ,Pixabay.com”

Bei den Audios haben sie Wahl etwas von YouTube zu verwenden, oder selbst etwas
aufzunehmen. Dies wird dann nicht gelistet, auf YouTube hochgeladen, um verwendet werden
zu kdnnen. Dies bedeutet, dass man nicht in der Lage ist, die Audiodateien auf YouTube selbst
zu finden.

Bei ,,+ weiteres Element hinzufligen” fligen sie dann beliebig viele Parchen hinzu. In unserem
Fall insgesamt Zehn Paare.



Richtige Paare ausblenden

Werden Paare richtig zugeordnet, werden diese automatisch uberpruft und ausgeblendet. Ohne diese Option kénnen Paare solange zugeordnet
P werden, bis manuell entschieden wird, die Zuordnung zu priifen. Richtige Zuordnungen werden nicht ausgeblendet

(O Richtige Paare ausblenden

5 ® Ausrichtung
Karten ubereinander v

Feedback

6 Geben Sie einen Text an der eingeblendet wird, wenn die richtige Losung gefunden wurde
o

Prima, du hast die richtige L6sung gefunden.

Hilfestellung

Geben Sie Losungshinweise an, die Gber ein kieines Symbol in der linken oberen Ecke der App vom Nutzer abgerufen werden konnen. Bendtigen Sie

7 diese nicht, lassen Sie das Feld einfach leer.
®

P Fertigstellen und Vorschau anzeigen

Nun kénnen Sie entscheiden, ob Paare die richtig zugeordnet wurden, sofort ausgeblendet
werden sollen, oder ob sie solange angezeigt werden sollen, bis man eigenstandig auf
,Uberpriifen klickt. Wir haben uns fiir ersteres entschieden.

Als Finftes konnen Sie entscheiden ob die Paare libereinander oder nebeneinander sortiert
werden sollen. Dies ist rein optisch.

Jetzt sind Sie schon beim ,,Feedback”. Das ist die Nachricht, die angezeigt wird, wenn man alles
richtig sortiert hat. In unserem Fall ein ,,Super! Du bist ein richtiger Tierstimmen-Profi!“

Als siebten und letzten Schritt kdnnen Sie noch eine ,Hilfestellung” eingeben. Diese kann
aufgerufen werden, wenn man beim spielen oben Links auf die kleine Glihbirne Klickt.

Schon ist Ihre App so gut wie Fertig! Klicken Sie auf , Fertigstellen und Vorschau anzeigen” um
sich ihr Ergebnis anzeigen zu lassen.
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Auf diesem letzten Bildschirm haben Sie die Moglichkeit zu entscheiden ob die ,,App“ privat
ist oder offentlich. Bei 6ffentlich wird die App auf dieser Seite angezeigt und kann von allen
Nutzern gespielt werden. Entsprechend haben bei ,Privat” nur Menschen darauf Zugriff, die
Uber den Link oder den QR-code verfiigen. Beides finden Sie unterhalb dieser Option, falls Sie
ihr spiel teilen mochten. Rechts haben sie dann die Moglichkeit die ,,App“ zu liberarbeiten.

Hier nicht ersichtlich, da unsere bereits App gespeichert ist: Der , App Uberarbeiten“-Button
ist beim Erstellen ein ,, App speichern“-Button. Hier speichern Sie auch den Fortschritt, wenn
Sie eine Pause einlegen wollen.

Wir hoffen diese Anleitung war hilfreich und ercffnet weitere Moglichkeiten auch drinnen
Spal zu haben.



